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METODOLOJI

Deger, Beceri ve Yeterliliklerin
Secilmesi ve Analizi
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Bu kilavuz Su konularn ele almaktadir:

Proje Tanitmi
(sayfa 3)

Bu projenin hayata gecirilmesinde
kullanilan metodoloji ve hikaye
tabanli metodolojinin tanimt.
(sayfa 5)

Bu projede tizerinde ¢alisilan
deQerleri/becerileri/yeterliliklerin
secimi. (sayfa 7)

Hedeflenen etki (sayfa 8)




PROJE TANITIMI

"Diger olasi yasamlar”, bizim olmayan, her birimiz i¢in &ykilerin hayal
gucunu Sekillendiren, soézlu gelenek ve yazinin gicuyle aktarilan,
genisletilen ve guzellestirilen, bizi dénustiren, rehberimiz olan, henitiz
bizim tarafimizdan gidilmemis yeni yollara doQru bizi yénlendirme
gliciine sahiptir.

Uzerimizde uyguladiklar giic dylesine buyuktir ki, her kiltur, hayranlik
uyandiran hikayelerle sarmalanmig, kimligi olusturan deQerleri,
becerileri ve yetkinlikleri sekillendiren kendi karakterlerini yaratmistir.

Iste bu nedenle, "baska bir olasi yasam" hayalini kurmakta
zorlananlar (6rneQin, ézgurluklerinden mahrum birakilmis insanlar)
icin hikayelerin muazzam gucuyle ¢aligmak uygun bir yéntem olabilir.
Gelecekte onlara en ¢ok yardimer olacagina inandigimiz deerleri,
becerileri veya yetkinlikleri gelistirmek i¢in uygun hikayeleri segmek.
M‘é >

Kanatlar icin Hikayeler, KA220-ADU -Yeftiskin | EQitiminde s Birligi
Ortakliklari- adli bu projede, bir dizi temel j:g'g: ,
bunlari gelistiren hikayeler segmeyi tercifi etti

N k\ ag, hikayele
kullanimi yoluyla  hapishanedeki  yetigkinlerin \ eQitimine k
saglamaktir.




oplum gibi temel deQerleri tesvik etmeyi amaclamaktadir. Bu
deQerler Uzerine ¢alisarak, hukiumlulerin  topluma  yeniden
entegrasyonunu kolaylastirmayi, karsilastiklar kilturel ve toplumsal
engelleri asmalarina yardimei olmayr ve onlari cezaevi disinda aktif
ve Uretken bir hayata hazirlamayr amaglamaktadir.

Bu deQerler/yeterlilikler/beceriler seckisi, projenin kapsadigi tim
hedef gruplara, yani vyetiskin cezaevlerindeki eQitimciler ve
eQitmenler i¢in tasarlanmistir; ancak yalnizca cezaevlerinde deqil,
ozellikle sosyal olarak dislanmis ortamlarda yetiskin eQitimine daha
butinsel bir yaklagimin gelistiriimesine de katkida bulunmasi
amaglanmaktadir.  Bu  metodolgjinin  taslaginin  hazirlanmasinin,
mahkumlarin kimlik, 6z saygi ve karar alma sireglerinin olugumunda
olumlu bir etki yaratmasi, topluma geri dénuslerine yardimer olmasi ve
demokrasilerimizde  kendilerini  yeniden tam anlamiyla  aktif
vatandaslar olarak hissetmelerine yardimei olmasi amaglanmaktadir.
Ote yandan kamu idareleri ve dernekler de egitim ve yeniden
entegrasyon programlarini iyileStirmek amaciyla bu metodolojiyi
uygulayabilecekler.

Secilen metodoloji, esneklik ve dogallikla karakterize edilen yaygin
eQitimin yani sira farkli hikayelerin ve kiSisel deneyimlerin anlatimi
yoluyla deneyimsel 6grenmeye dayanmaktadir. Bu pratik 6grenme,
teoriden ziyade hikadyelere ve deneyimlere odaklanmakta ve
kapsayiciligi tesvik etmektedir.



'HIKAYE TABANLI METODOLOJ]

Hikage temelli me{odoloji, hikagelerin dbniiﬁiiriicii bir gice sahip olmas1
nedenigle segilmi§{ir‘ motive edebilir, bgre{ebilir ve tutum ve davmm§lar1
decjiﬁirebilirler. Bu gakla§1m, mahkumlarin kendi denegimleri ve duggulan
iizerinde dii§iinmelerine, empa{i ve anlag1§ geligfirmelerine ve sosgal geniden

en’tegrasgon igin temel beceriler geliﬁirmelerine olanak tanr.

Hikaye temelli metodoloji, son derece faydali hikaye temelli
6grenmeyle sonuglanir. Hikaye temelli 6grenme, 6Qrencilerin fikirleri,

kavramlari ve bilgileri anlamalarina ve hatirla rina yardimer olmak

icin hikaye ve anlatilarin kullg Inin ve iletigiminin

tesvik edildigi bir yaygin egi
Insanlarin  ézgiirliklerinden cezaevleri gibi
ortamlarda  kilturel, sosyal engeller yaygindir.
yoluyla mahkumlar hikayeleri 6grenme siir hil edilirler, bdylece
tarihin anlaSiimasinda ve/ gunimuzdeki 've gelecekteki kararlarda
otkisinde aktif katlimeilar

dusinmeleri, mevcut fikir ve inanclarla yizlesmeleri
¢ 4

olduklarini hissederlgr ve ayrica elestirel

glanir.




HIKAYE TABANLI METODOLOJININ FRAYDALARI
NELERDIR2

Hikaye tabanli bir metodoloji kullanmanin 6grenme tzerinde buyik
etkisi vardir. El Design (t.y.) ve Teachfloor'a (t.y.) gére, hikaye tabanli
6grenmenin asagidakiler gibi bircok faydasi oldugu kanitlanmistir:

e Daha fazla etkileSim.

 Daha iyi akilda kalicilik.

 Hikayeler araciligiyla elestirel dugiinme becerileri.

 Hikaye veya kahramanlarla duygusal bag.

* Keyifli ve eglenceli egitim.

e Yeni konular ve kavramlar 6Grenme.

e Karmasik konulari basitleStirme.

Hikaye tabanli 6grenme, hedef kitlenin soyut kavramlari anlamasini
kolaylastinr ve katilimeilarin 6grendiklerini hem sinif icinde hem de
sinif disinda uygulayabilmelerine olanak tanir. Katilimeilar, anlatilan
hikayeler araciliiyla diger insanlarin deneyimlerinden dersler
cikarabilecek, bu da onlarn tutum ve dusincelerini yeniden
deQerlendirmelerine yardimeci olacak, sinirlarini agmalar konusunda
onlari cesaretlendirecektir.

Bu metodolojinin bir diger faydasi da aktif kafilimi tegvik etmes;,
gorsel ve duygusal &Qeler araciliiyla kotilimeilarin  biligsel
becerilerinin gelisimine yardimeci olmasi ve &grenciler ve ¢alisanlar
icin karsilikli olarak zenginlestirici fikir aligverisine yol acgabilen

akranlar arasi tartigsmalari teSvik etmesi nedeniyle dina
O
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DEGERLER/BECERILER/YETERLILIKLER

Hikéye tabanli 6grenmenin faydalarindan biri olan oyunlastirma ve
oyun tabanli 6grenmenin, oyun ve hikaye anlatimi 6gelerinin bir araya
getirilmesiyle izleyicinin  merak  duygusunun nasil  harekete

gecirildigine deginmek de ilgi ¢ekicidir.

AsaQida projemizin hedefleri ~ doQrultusunda  asagidaki
deQerler/beceriler/yeterlilikler ~ secilmis ve segilen hikayelere
yansitilarak hikaye tabanli metodolojinin uygulanmasi saglanmistir. Bu
deQerler/beceriler/yeterlilikleri uyguloma sonuglari, mahkumlarin
cezaevinde ve tahliyeden sonra utzerindeki etkileri hakkinda temel
bilgi saglama kabiliyetleri agisindan dikkatlice se¢ildi ve analiz edildi.

1.Dayaniklilik.
2.Takim caligmasi.
3.Sosyal dislanmayla basa ¢ikma becerisi.
4.Mesleki e@itim, meslek edinimi.

5.0z farkindalik.

6. Aktif vatandaslik.
7.Elestirel duginme.
8.Teknoloji okuryazarlig




ETKI

Ozgurlikten yoksun birakilmak, ¢o§u zaman e@itim olanaklarina
erisimin kisitlanmasi anlamina gelir ve toplumun bu kesiminin kisisel ve
mesleki gelisim agisindan tamamen dislanmasina neden olur. Bu
baglamda 6grenme, bireyin gelisimi ve topluma yeniden entegrasyon
icin temel bir aractir. Secgilen hikéyeler araciligiyla, mahkimlarin
kahramanlarla ve anlatilan durumlarla duygusal bag kurmalarini ve
anlatilan deneyimlerde kendilerini yansitmalarini saglayarak, uzun
stireli olumlu bir etki yaratmayi hedefliyoruz.

Sirecin  bir diger 6énemli unsuru ise uygulamadir; bu, eQitimin
pragmatik bir éneme sahip olduQunu goésteren eksiksiz bir kanit
zemini  saflayacaktir.  Ogrendikleri ve kazandiklar  becerileri
uygulamaya koymak, hukiumlilerin eQitime erigmelerine yardimei
olacak, edindikleri beceriler sayesinde topluma yeniden entegrasyon
sanslarini artirmasina olanak taniyacaktir. Bu pratik yén, onlarin
gelisiminin sadece teoride degil, olumlu yénde degisim saglamalari
icin gcok énemli olmasini saglamaktadir.



Farkli hikayelerde ele alinan her bir deger/yeterlilik/beceri ile
projemizin hedefleri doQrultusunda belirli  bir etki yaratmay
hedefliyoruz.  Bu deQerler/yeterlilikler/beceriler  yalnizea anlik
degisimi deQil, ayni zamanda kalici deQisimi de hedefler ve
katiimecilarin butunsel gelisimine ve toplumsal yeniden butinlegme
streglerine katkida bulunur. Gelistirilen her deQer/yeterlilik/beceri
baglaminda cezaevi iginde ve disinda bir etki beklenmektedir.

Son olarak, bu projenin ¢iktilari gergcek yasamda olumlu sonuglar
ortaya koyacaktir; bdylece mahkumlar sadece temel prensiplerin
manti§ini 8grenmekle kalmayacak, ayni zamanda bunlar sosyal ve
kisisel etkilesimlerinde uygulayabilecekler.
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Ucretsiz Lisans

Kanatlandiran Hikayeler isimli, 2024-1-ES01-KA220-ADU-000255317 referans
numarall Erasmus+ projesi kapsaminda ortaya c¢ikartlan GrGn, Avrupa
Komisyonu'nun destegiyle gelistirimis olup vyalnizca yazann goruglerini
yansitmaktadir. Avrupa Komisyonu, belgelerin iceriginden sorumlu degildir.

Yayin Creative Commons Lisansina (CC BY-NC SA) sahiptir.

©oske)

Bu lisans, eseri yalnizca fticari olmayan amaclarla dagtmaniza, yeniden
duzenlemenize, gelistirmenize ve Uzerinde galigsma yapmaniza olanak tanir. Eseri ve
bu eserden alintilar kullanirken;

1. Kaynak belirtimeli, lisansa baglanti verilmeli ve olasi degisiklikler belirtiimelidir.
Telif haklan, belgelerin yazarlarna aittir.

2. Eser ticari amagla kullanilamaz.

3. Eseri yeniden diuzenler, donustlrir veya gelistirseniz, eseriniz orijinaliyle ayni
lisans altinda yayinlanmalidir.

Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmistir. Ancak, ifade edilen gériis ve dlslinceler yalnizca
yazar(lar)a aittir ve Avrupa Birligi veya Avrupa Egitim ve Kiltir Yirttme Ajansinin (EACEA)
gorislerini yansitmaz. Avrupa Birligi veya EACEA bunlardan sorumiu tutulamaz.
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